
EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Stage - Créateur de Contenu Numérique
GN Services Juin - Juil. 2025 (2 mois)

Illustrations 2D et 3D pour le site web, selon la charte graphique
Scénarisation, animation et montage vidéo pour les réseaux sociaux
Optimisation des formats pour garantir fluidité et qualité visuelle

Employé de Restauration
Disneyland Paris Juin - Août 2025 (3 mois)

Tenue de stands: préparation et vente de produits alimentaires
Accueil et renseignement d’une clientèle internationale
Maîtrise des procédures de caisse et gestion de stocks

Stage d’observation
Xilam Animation Jan. 2019 (1 semaine)

Initiation aux étapes de réalisation d’un dessin animé :
conception, production, post-production
Découverte des outils et logiciels utilisés en animation
Conception en groupe d’un scénario et de visuels

COMPÉTENCES

LANGUES

CENTRES D’INTÉRÊT

Témi KERGASTEL

07 68 85 74 79

temi.kergastel@gmail.com

77184, Emerainville

Témi Kergastel

temikergastel.fr

Créatif, rigoureux et polyvalent, je me spécialise en création et
animation 3D. Je suis disponible pour un stage de mai à août 2026,
puis une alternance dès septembre 2026.

ANIMATEUR 3D

3D - Blender, Unity

Vidéo - After Effects, Premiere Pro

Graphisme - Photoshop,
Illustrator, Lightroom, InDesign

Programmation - Python, Java, C#,
HTML, CSS, Javascript, PHP

Français - Langue maternelle

Anglais - Niveau C1

Association Française de
Speedcubing : participation à des
compétitions de Rubik’s Cube

Lecture : romans et mangas

Course à pied

Piano

FORMATION

BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet
Université Gustave Eiffel, Meaux 2024 - Présent

Modélisation, texturing et animation 3D, Motion design, Graphisme,
Développement web et jeu vidéo
Participation à la Nuit de l’Info 2024 et 2025 (hackathon web)

Licence Mathématiques et Informatique (L1 - L2)
Université Gustave Eiffel, Champs-sur-Marne 2022 - 2024

Baccalauréat Général Mathématiques et NSI
Mention Bien
Lycée René Descartes, Champs-sur-Marne 2019 - 2022

Semestre à l’Université du Québec À Chicoutimi
Jan. - Mai 2026Réalité augmentée, Conception de jeux vidéo

https://www.linkedin.com/in/t%C3%A9mi-kergastel
https://temikergastel.fr/

